Willkommen in der Stadt

Ein guter Plan

Kirche, Spielplatz, Supermarkt: Das gibt es bei
ur.is in fast jedem 9rt. :Aber r\.|cht. immer kennen An welchen Besonderhaiten
wir den Weg dorthin. Ein Navigationssystem kann sich dein Besuch

kann uns zu einer bestimmten Adresse fiihren. Doch : orientieren? i
wie kommen wir auch ohne Technik zum Ziel?
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Beschreibe einem Kind aus
der Klasse den Weg von der
Schule zu dir nach Hause.,

Ein Stadtplan ist eine groBe Hilfe, wenn du Wege

suchst oder dir einen Uberblick liber einen Ort Bahnhof @
verschaffen willst. Auf der Karte sind StraB3en
und Wege eingezeichnet und oft Punkte, die fiir
viele Menschen interessant sind: zum Beispiel -
Geschdafte, Arztpraxen oder Sportpldtze. Auch —"P
Buslinien und die einzelnen Haltestellen sind im

Stadtplan markiert. Viele Stadte haben sogar

Karten fir Kinder, die zeigen, wo Spiel- und

Bolzpldtze, Blichereien oder auch Eisldden zu
finden sind. ’ '
Ein Stadtplan zeigt den Ort immer maBstabs- sl
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gerecht verkleinert. Das heiBt, dass eine

bestimmte Ldnge im Plan immer einer
bestimmten Ldnge in der Wirklichkeit entspricht. *

“ Orientieren ohne >
2 Navi und Karte

Ein Zentimeter im Plan auf dieser Seite entspricht

2000 Zentimetern in Wirklichkeit, also 20 Metern.

Man sagt: Der Plan hat einen MaBstab von

1:2000. So kannst du am Plan ausrechnen,
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Wegweisern folgen Zu vielen
interessanten Zielen wie
Schwimmbadern oder Sportplatzen

wie weit das Kino vom Bahnhof entfernt ist.

a zeigen Schilder den Weg.
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p— g Kirchturm suchen Vor allem in kleineren
. I | l £ Stadten und Orten findest du den
2 . A irche. Der
I i - Marktplatz in der Néhe der Kirc
mr" croco ® kiro z Kirchturpm ist meist von Weitem sichtbar.
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Beim tvjaBstab1 :25 000 :- ® :- P £ ] 1
entspricht 1cm auf dem Plan ._A_' o 3 - on Pl
welcher Strecke in der Stadt? r ) Leute fragen Wenn man kemen. an
K: 250 Meter . . Q' g hat, ist es oft am einfachsten, sich
. . : den Weg von jemandem erkldren zu
L: 2,5 Kilometer 2 LU kennt
M: 25 Meter lassen, der sich im Ort auskennt.
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